1、 主題：戰爭電玩像真的！ 上市一週估賣百億
2、 新聞來源及本文：

    


更新日期:2009/11/11 22:39 郭展毓 

（引自：http://tw.news.yahoo.com/article/url/d/a/091111/8/1us5e.html）

全世界電玩迷，引領期待的一款超逼真電玩軟體，在全美各地開賣，這款「戰爭」為主題的電玩遊戲，不僅動畫處理得跟好萊塢電影的大場景一樣，連首賣會也大手筆打造，請來明星走紅地毯，開賣第一週，預估就會有5億美金進帳。

從雪山打到城堡，再從城堡打到市街，機關槍、火箭砲，飛彈齊飛，戰火蔓延非洲草原，甚至擴及外太空。

逼真的動畫，配上「痞子阿姆」的歌曲當背景音樂，營造紛擾與刺激的氣氛；這可不是好萊塢軍事大片，而是最新上市的戰爭電玩，遊戲軟體才剛上架，就有電玩迷趕來搶購。

電玩玩家：「今天我得去上班，而且還有些事想做，所以我提早動身，來這裡買遊戲軟體。」

這款讓戰爭遊戲，延續了「決勝時刻」系列遊戲的元素；分析師預估在上市第一週，銷售成績就能上看5億美元，而且到年底前可望狂賣1300萬套，有機會挑戰史上最賣座的電玩遊戲。

電玩玩家：「這太逼真了，它告訴你人身處戰爭場面時，真的會去做的事，我過去曾是海陸弟兄，所以我瞭解，這真的太寫實了，我愛死了！」

雖然過度逼真的代價，讓遊戲被列為限制級；不過遊戲開發商不擔心，軟體開價60美元，因為他們相信電玩迷的滿足感，絕對無價。
