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台灣陷入「開心農場」遊戲瘋！根據Facebook(臉書)統計，台灣每10位Facebook使用者就有8位是「開心農場」遊戲的會員。網路業者分析，「開心農場」的成功在於連結人與人互動的距離，透過遊戲互通有無，大大增加遊戲的趣味性。

Facebook(臉書)遊戲「開心農場」席捲全台，根據Facebook統計，台灣385萬使用者當中，有高達320萬人是「開心農場」遊戲會員。換句話說，10個人當中，有8個人使用Facebook都是在玩開心農場當農夫，比例高居全球之冠。

對於這股農場瘋，身為Facebook競爭對手的無名小站也不敢小覷。無名小站總監簡志宇表示，其實「開心農場」的設計並非創舉，不過遊戲簡單，又能縮短人與人互動的距離，透過遊戲就可以互通有無，大大增加遊戲的趣味性。簡志宇：『(原音)種菜概念很創新嗎？其實不是。重點是把很簡單的東西跟你的朋友連接在一起，其實它的interaction(互動)很簡單，只要把它套上跟我的朋友做，就很有趣100倍，這就是social game(社群遊戲)成功的原因。』

另外，許多網友表示，開心農場可以讓玩家重回台灣早期的農業社會，靠自己的努力累積財富；遊戲特有的「偷菜」附加功能，更帶有跨越社會尺度的快感，種種原因讓玩家藉此紓緩龐大的工作壓力。

不過，也因為網友太沉迷，導致工作受影響，許多公司行號紛紛祭出禁玩令，情節嚴重者還會被開除，還是適可而止。

