第 六 章

澳洲媒體素養教育核心內涵與實踐
澳洲身處南半球，它之所以會成為世界媒體教育先趨國家之一，與其文化和教育制度淵源承襲英國系統有莫大的關係，因此70年代澳洲教育就已經開始注入媒體教育的內涵，而且透過當地教師團體的自主推動。大體而言，澳洲的媒體教育是由教師團體、學校、政府教育機構三者合力推動，由於植基於草根性運動，加上澳洲多元種族特質和全國推動多元文化共榮並重政策，使得澳洲的媒體教育從課程架構設計、內容編排、學習評鑑、考試制度等發展的非常完整，也進入了各省重要的學習領域主軸中，幾乎是全國都在實施媒體教育。澳洲的媒體教育種子與教師發展成熟，在美國研究所也效法將澳洲的模式推展開來（ATOM，2004）。

本章搜尋文獻以分析澳洲媒體教育重要發展、核心理念與內涵、國家或地方教育實行的政策與課程設計、實踐之期待成果與未來發展。

第一節 澳洲媒體教育總覽

澳洲為一聯邦國家，全國分為五個邦聯地區(state)，皆有獨立的政府運作，其中教育體制和各項課程標準，也因地區需求和特殊性而不有同的考量，在這種分權教育制度背景之下，澳洲的媒體教育發展雖然全國自1973年代陸續由不同地區政府、教師團體和學校推動，但目前仍沒有全國統一的系統，而是各自有不同的發展。

澳洲推動媒體教育的理由在維多利亞省研究委員會（Victorian Board of Studies，1999）文件記載著：「媒體對人們生活具有重大的影響力，媒體影響人們運用休閒時間的方式、形塑人們對自我和他人的觀感，同時對個人、社會、文化和國家認同的建立也扮演重要的角色」。雖然澳洲身處南半球，但全球化的影響，他們的影視工業和流行文化，仍受英國、美國流行文化的影響，因此媒體教育不只是了解媒體符碼，更重要的是了解符碼後面所隱含的價值，以及傳播媒體對個人與社會生活的影響與衝擊（Victorian Board of Studies，1999）。以維多利亞省為例，中學生考試的媒體科目主要集中在敘事（narrative）、媒體製作（media production）與設計（design）、社會價值（social value）、媒體影響（media influence），希望透過對媒體文本的了解能使個人對媒體的理解擴大至媒體對社會環境與意義的批判性思維（Considine，1999）。

英國英格蘭的媒體素養施行是一種由上而下的政策，往往留給老師自己去發掘媒體素養教育的形路，老師不免有泥菩薩過江的自保心態，而澳洲的老師常發現他們自己常被上級指令壓得喘不過氣。根據媒體教育家Robyn Quin的說法，經由1960年代，中等教育義務教育課程的委員會是嚴格管控，導致教育改革非常困難。當時澳洲的教育者深受文化研究運動所影響，開始了解大眾媒體評論的重要也渴望改變。
澳洲媒體教育的特徵之一是草根的特點，教師的工會ATOM (澳洲媒體教師Australian Teachers of Media)在引進媒體素養教育是一個重要的聲音，並提供一種政治意識—由下往上改革而非由上往下。澳洲媒體教師工會研發了課程內容，包括備受讚賞的動畫研究指南系列也在也被美國等地使用（影片包含範圍從小婦人到梅爾吉普遜電影）。澳洲媒體教師工會的作為使得都會如墨爾本、雪梨等的媒體素養運動特別顯著(成功)。教師工會非常了解階級的議題，因此也帶進一種批判觀點與媒體中所反映的政治意識型態互相輝映。

澳洲1970年的教育改革是促進媒體素養興起的主因，1971年高中學生的標準化考試也將近尾聲，保留個別學校系統去進行自己的評鑑，當時中學低年級的課程是被放在學校系統掌控中而不是大學主控的公共考試委員會，這個教育改革的機會改變了一種新的豐富的財務支援，1972年選出由工黨首相 Edward Gough Whitlam，以增加教育預算和建立充份的捐贈的學校委員會來解決，這些都被指出經費優先於由地方政府所提出的方案。
這些計畫中以西澳省的媒體教師專業發展工作坊最為醒目，已經躍升為全國最積極的媒體素養運動之一，過去十年西澳的課程標準已經要求1-12年級的英文課程的四分之一著力於媒體教育。全州的英語標準的「觀看軸心」(Viewing strand)目標在學生以目的性、了解和批判性覺知的觀看各種視覺文本，並要求學生進而對各種延伸性的視覺文本成為一個具有分析和批判性的觀者。學生必須辨識各種型態文本用來建構意義的符碼和規則的特徵，比如電影中強調的緊張張力是由戲劇性的音樂和音效(如心跳聲和搖晃的椅子聲)所造成的。澳洲其他的五個省也有一些積極的媒體素養學程放置在語文、藝術和科技課程。


1991年西澳的教育部門試圖去評鑑媒體素養教學在初中階段的效益，藉由執行10年級學生的考試，要求學生去分析電視情境喜劇和各種報紙廣告的一部分，考試結果學者Robyn Quin and 教育部長 Barrie McMahon指出大多數學生具有基本的媒體素養技巧，比如分辨媒體的刻板印象，但只有極少數人能夠辨識真實世界如何影響了這些媒體刻板印象的形塑。二位專家建議也許是青少年還未具有所需的生活經驗之前，已接受概念的學習或者當前的教學方法並沒有為學生儲備足夠的能力使其作必要的連結。

從另一種觀點來看，教育對媒體素養期待太多， 它不是用來解決世界上所有的疑難雜症，但是它可以教授創意，能力和批判性思考，長期下來能使年輕的學生更有智慧的觀看媒體，也能對自己的生活做出更健康的判斷。
本節選出三個最具特色的東部昆士蘭州、西部西澳州和南部的南澳州，透過三省重要的媒體教育課程與相關標準之發展，了解澳洲媒體教育的內涵與實踐特色。

一、昆士蘭省（Quessland）媒體教育

昆士蘭省政府推動媒體教育從80年代初期開始，1981年中學就出現「電影與電視」課程表，多年來在電影和媒體教育工作者努力鼓吹下，目前昆士蘭省許多正規教育文件中皆賦予媒體教育明確地位。

昆士蘭的義務教育階段，1996年開展的新課程，包含8個學習領域，英文、數學、科學、健康與體育、藝術、科技、第二外國語、學校/系統彈性時間。其中在藝術領域課程明列「媒體」為主要的課程主軸之一。包括2002年頒佈的「1-10年級藝術課程」，是全澳洲第一次明確在1-10年級藝術（art）課程中表明支持媒體教育，將媒體（media）列為為藝術五元素中重要的一環。在義務教育階段由國小一年級至國中三年級施行，依年齡不同的教授從訊息的內容解讀到製作技術，使學生在義務教育階段正式課程中擁有固定的媒體教育學習時段。

目前正由各校教師進行相關能力指標和能力評鑑等多種實驗研究，並透過澳洲媒體教師昆士蘭分會（Australian Teachers of Media Queensland，ATOMQ）就課程實施意見進行資料調查，並蒐集教師的互動回饋，以做為未來的修正依據，同時也發展資源與教師手冊，提出支持媒體成為藝術課程重要主軸的理由，以及提供廣泛教學設計的案例。

另外零星在其他領域方面「資訊與傳播科教育選修課」，綜合了科技和媒體教育內涵，在「社會與環境課程」教師手冊中特別提供媒體融入課程的建議。澳洲在11-12年級高中階段開設「電視與電影」的媒體研究課程，並在暑修課程中開設「藝術實務與研究」皆包含了許多電影和媒體教育元素。

二、西澳大利亞省（Western Australia）媒體教育
西澳的義務教育（K-12年級），依據澳洲教育議會規定，主要的學習領域包含:藝術、英語、健康與體育、第二外國語、數學、科學、社會和環境、科技與企業，媒體教育在西澳的推動，可以分成兩大階段，一為1-10年級，另一為11-12年級。在1-10年級媒體教育融入在藝術（The arts）領域和英語（English）領域。其中藝術領域包含舞蹈、戲劇、音樂、媒體、視覺藝術等五大軸心，強調媒體是學習的主要內容之一，著重對各種大眾媒體文本的了解，並進而運用媒體技術來表達。課程透過參與創作（creation）、製作（production）、分析（analysis）等活動，了解媒體的元素、製作的技能與過程，以及媒體產製的情境等內涵。
在英語學習領域方面，該省認為語言運用是一種社會過程的方式，英語課程目的在使學生能夠理解各種形式語言以及各種情境下適當地使用語言。所以，語言(或稱語藝)包括了聽、說、看、讀和書寫等五大軸心。學生不但學習語文與如何使用，也加入文本研究。「文本（text）」一詞，在課程中包括各種文字、口語、視覺傳播相關語言，因此媒體教育融入的方式，即是在課程中加重對媒體文本的探索，讓學生透過學習媒體文本元素和技術，進而創造自己文本，並欣賞他人創造的文本。該學習領域強調學生必須發展功能性和批判素養的技巧，學會掌握和瞭解標準各種文本的符碼，了解語言與權力的關係，以批判性的分析和回應個人和他人所使用的各式語言。
11-12年級的媒體教育明確地將媒體研究（Media Studies）列為英文領域的課程，不同於1-10年級列為藝術領域中的主要軸心。由於西澳課程結構非常完整，因此讓學校和教師可依據過去學生學習的階段和課程內容，透過選修課程讓所有K—12學生達到公平和共同的學習成果。在11-12年級的媒體研究課程安排，至少要學習下列兩種以上的媒體：印刷媒體、電視、或靜態攝影，教師可採用單一媒體教學的取徑，或者是跨媒體的取徑來上課,或採用互動性的科技媒體，12年級加入媒體製作課程，教學時程是一年，約110-120小時。媒體研究課程目的在於：

1. 提供學生機會發展生活技能，使其能分析現代傳播形式的內容

2. 了解媒體是意義建構者

3. 使學生能夠對當代文化和媒體的語言關係獨立判斷

4. 賦予學生機會了解複雜的媒體科技，並以行動來回應。

5. 以當代社會的公民身分，參與並了解媒體涉及的政治, 經濟,社會,經濟,歷史和科技等意涵。

6. 運用媒體的知識，進行媒體製作。

完成以上課程的學生可以在申請大學入學時，列為主要的資格考科目。透過筆試回答關於敘事（narrative）、媒體製作（media production）與設計（design）、社會價值（social value）、媒體影響（media influence）等五個面向的考題，取得大學認可的先修學分。同時西澳的高中也安排暑期選修課程提供學生學習媒體相關的課程，唯暑修課程主要以媒體製作與媒體產業和藝術、科技等製作相關的內容，包含廣播、簡單影像製作、電視影棚製作和外景影像製作，各約60小時。

二、南澳大利亞省（Southern Australia）媒體教育
南澳媒體教育學會（Southern Australia Media Education，SAME）前身是1970年代的南澳銀幕教育（Screen Education）學會，在1979年主辦了全國銀幕教育會議，1982年SAME則舉辦了一次全國性媒體教育會議。1983年年會上，更名為南澳媒體教育學會，南澳最突出之處，是極力推動青少年的影像創作，從80年代參與了學生製作營對，並支持青年影像創作影展。在1-10年級的英語和社會研究、藝術領域中皆採融入媒體教育內涵方式，在語文課上將媒體文本列為主要文本內容之一，而南澳的媒體教育最具特色的應是高中階段的媒體研究課程。

南澳高中媒體研究課程，屬於選修課，課程分成兩大階段，課程計畫每學期至少50-60小時上課時間，一年至少包含100-120小時的上課時間，分為上下學期，而學生可以自行決定上一學期或兩學期。媒體研究課是選修科目（extended subject），是從社會文化研究跨領域架構中所衍生出來的，然後由南澳各高中依據各校條件自行發展具有特色的課程內容，南澳的媒體研究課源自於社會與文化研究領域，因此課程內涵環繞三面向：文化與傳承，社會結構與系統，社會互動等。
目前該課程功能是協助學生發展「批判性分析媒體和傳遞訊息的能力」，希望藉此來影響社區和社會文化品味。課程中教導學生「製作技巧，參與實務的製作課程」，希望「賦予學生批判和思辨能力以洞悉媒體產業」，並能「評析媒體環境的政治、社會和經濟等影響力」，探究和論證媒體相關議題和媒體效果，也使學生具備面對社會和科技的改變，發展出「溝通、問題解決、決策技巧的能力」以有效地參與社會運作。

第二節 澳洲媒體教育課程核心概念與指標

澳洲的課程標準，是以學習成果/表現取向原則加以發展，標準（satndard）陳述的目的，是使學生表現在標準的情境下被測量，或是以標準/效標為主的評量。1994年起以學生成果與表現的水準等結果為取徑，使得對學習結果有清楚的焦點，也關注學生不同階段的發展，幫助教師在規劃課程時將學生和結果納入考量，也拓展學習的機會，不再單純地以科目知識學習為導向，著重學生發展所應具備的能力和表現。媒體教育落實教育體制中，我們只要仔細探查在各課程領域或融入領域的指標設計，即能了解該國推動媒體素養教育的主要核心內涵與目標為何。本節將介紹，昆士蘭和西澳的藝術領域的媒體教育指標、西澳的媒體教育融入英語領域的指標、昆士蘭、西澳和南澳三省的高中媒體研究課程的設計和核心內涵與指標，以及暑期選修課的課程內容與指標。

1、 藝術領域中的媒體教育

藝術是人類生活與他人互動的重要部分（Quessland ，1998）。不論穿衣、聽的音樂，看的戲劇和紀錄片，造訪的畫廊，博物館，劇院，電影院等都是，提供學生創意學習的機會，反應或評論。藝術領域運用其獨特的語言，技術，和成規，提供各樣的創意性表達與溝通的工具，藝術帶給人類在生理，認知，情緒，運動，社會，美學，倫理道德和精神面向的多元經驗。在表現社會和文化光譜，傳達世代價值上扮演重要角色。
藝術領域學習被視為是主要的素養活動之一，學生在藝術領域的符號系統中運用符號和當代科技來了解和傳達意義，發展批判性思考，澄清觀念，最終瞭解身為一個消費者和製作人，他們與文本互動，也為自己定位。藝術上學習將有助於語文素養的發展，同時透過影像、聲音和運動等符號，已超越文字讀和寫的符號與象徵（Quessland，1998）。另外，學生利用他們所發展對元素和型式的理解以想像的方式來辦識，詮釋和表達人類的制約與經驗/體驗。因此，參與，藝術體驗有助於學生的素養發展。媒體教育放在藝術領域的課程是如何規劃?以下分別介紹昆士蘭省1-10年級和西澳省1-10年級的媒體教育融入藝術領域的內容。

（1） 昆士蘭省1-10年級藝術領域中的媒體素養教育

昆士蘭省1-10年級藝術的學習領域有五個學習主軸，分別是舞蹈、戲劇、媒體、音樂和視覺藝術，各自皆有其特定的美學符碼、溝通語言和建構意義的形式。昆士蘭省將媒體放在藝術領域的理由（Quessland，1998）是，媒體文本包含真實與想像經驗的建構與解構、且各種情境下與各種閱聽人溝通；因此媒體教育賦予學生對媒體所呈現的各種再現訊息進行思考並加以回應，質疑並學會媒體所使用的語言和技術來創造自己的訊息和參與媒體的實踐工作。學生參與媒體如廣播、電影、電視、印刷、電腦科技與攝影等製作學習，就是學會參與運用多種媒體形式、技術和體現媒體訊息的價值與權力關係。

因此，媒體學習主軸中，關注學生參與製作和回應媒體文本意義的過程，發展出五個相關的概念「媒體語言」、「科技」、「觀眾」、「制度/機構」和「再現」等。課程中，儲備學生生存在全球化的社區的能力，深化學生對媒體提供的愉悅的瞭解，主動且批判性的閱讀和使用媒體。為了有助未來媒體作品更多元性，使學生運用綜合各種靜態、流動影像、文字與聲音等技術與科技表達與創作。1-10年級的藝術領域中的媒體課程主軸，主要包含三大內容「建構媒體（Constructing media）」、「產製意義（Producing meaning）」、「回應意義（Responding to meanings）」。

「建構媒體」（Constructing media）是讓學生經由實踐性活動創造、建構和製作媒體文本（使用媒體的語言和科技）來參與美學體驗。透過學習特定媒體類型相關的技巧、結構語言和瞭解的語言符碼與成規來製作文本，如練習產製(撰寫、製作)新聞報導，童話故事，特寫文章，喜劇，廣告，紀錄片和個人的網頁。

製造/生產意義Producing meaning 

學生經由各種的形式和媒體所慣用的類型來溝通。這些形式可能包含：報紙，圖畫書，廣播，電視，電影和錄影帶，與各種流行文化形式，媒體教育在使學生了解每個人所讀的，看的，聽的，穿的，買的，戴的，蒐集的，玩的，消費的正是給個人與他人互動的基礎。

回應意義Responding to meanings
學生對意義回應，他們建構與展現，發展技巧並以一種批判性來評價和分析各種媒體再現。媒體的學習，促使學生反思制度或電視機構的角色，這些角色通常在各種目的和情境的生產意義中，去服務特定的利益。這些因素可能產生影響性的文化、社會、歷史、政治和經濟的觀點，並透過文本傳達給觀眾。
茲將昆士蘭實際執行的藝術課程媒體教育標準和課程列表如下，

2002 QSCC P-Y10的學習成果標準

	學習成果

	Media

	基礎程度 Foundation Level
	程度一 Level  1

	說明：

· 學生覺察到媒體

· 學生辨識媒體經驗和自我反應

· 學生對媒體的注意並發掘方法去創造與呈現文字、聲音、靜態與動態影像


	說明：

· 學生能綜合媒體語言的元素，如靜態與動態影像，聲音和文字去從事創造或與他人溝通。

· 學生與他人分享個人對媒體的經驗，包括說明他們的偏好。

· 學生比較媒體再現與個人的經驗的差異，並認識媒體的文本是被建構的。



	
	核心學習成果:

ME 1.1 
學生綜合影像，聲音與文字來傳播

ME 1.2

學生傳播/溝通個人熟悉的媒體文本與經驗的反應

ME 1.3

學生描述個人經驗和媒體再現類似經驗的差異



	
	特殊的學習成果：

DME 1.4

學生辨識每天生活中媒體所使用各種不同的符號形式

DME1.5

學生選擇及創作媒體文本，並與他人分享

DME1.6

學生描述每天生活中媒體所出現的情境和環境

DDA,DDR,DME,DMU,DVA1

學生從戲劇活動轉換觀念,將所經驗的轉化到口語、寫作、,視覺、聽覺、肌肉運動等形式中。


	學習成果

	Media

	程度二 Level  2
	程度三 Level  3

	說明：

· 當學生創造媒體文本時，利用其所瞭解的媒體語言，傳播共享的意義給熟悉的閱聽人

· 學生可獨立或與他人共同來選擇媒體語言的元素，如靜態或動態影像，聲音和文字等，並利用基本的展示技巧傳給閱聽人

· 學生可分辦媒體以特殊方式來再現人，場所，經驗，其所再現的形式與媒體本質相關。
	說明：

· 學生利用媒體語言的知識去建構，個人化或集體地為特定目的而創作。謹慎地選擇與綜合廣泛的媒體語言，工具並產製為特定觀眾所建構的意義。

· 學生利用視聽再現的技巧與特定媒體的形式去呈現訊息給明確的觀眾。

· 學生利用他們對媒體語言和技巧的瞭解去檢視這些媒體再現是如何建構。



	核心學習成果：

ME 2.1

學生選擇、並依序綜合影像、聲音和語言以創造媒體的文本給熟悉的閱聽人

ME 2.2

學生使用媒體的展示與呈現技巧給熟悉的閱聽人。

ME 2.3

學生可分辨各媒體形式所使用的再現方式。
	核心學習成果:

ME 3.1 

學生綜合和掌握媒體的語言和技術來建構傳達的訊息

ME 3.2

學生呈現媒體文本給明確的觀眾並在特定的媒體形式中應用相關的呈現技巧。

ME 3.3

學生檢視和比較建構各種再現所使用的特定語言，與為特定目的的跨媒體形式和類型。



	特殊的學習成果：

DME2.4

學生描述數位媒體文本可能的互動方式

DME 2.5

學生為媒體文本選擇目標對象和呈現方式

DME2.6

學生描述和分辨媒體中所使用的語言，辨別那些是對他們訴求的元素

DDR, ME & VA.2

學生參與故事戲劇，並藉著綜合連續的圖畫，動態影像，和文字聲音等來呈現
	特殊的學習成果：

DME 3.4

學生利用數位科技發表印刷或數位形式的作品

DME3.5

學生研究媒體文本的製作與過程中參與的人員。

DME3.6

學生分辨熟悉的文本類型主要的公式和結構。

DME,MU,VA3

學生設計動畫的物體並使用配樂，學生利用其所知道的音樂概念與元素所設計與演示。


	學習成果

	Media

	程度四 Level  4
	程度五 Level  5

	說明：

· 學生謹慎選擇和組合媒體語言和技術，並利用不同媒體形式和類型的成規來建構意義。

· 學生瞭解媒體型式的種類與預定的觀眾群將會影響媒體建構的面向與再現手法的選擇

· 學生分析建構再現的媒體語言和技巧的模式與成規等，學生可利用這些知識去建構自己的作品與呈現。
	說明：

· 學生運用他們對媒體語言的知識、技術和技巧來形塑他們所產製的意義，能企畫他們的產品並行銷給閱聽人。

· 學生利用研究和比較性分析以拓展其再現的知識，他們也檢視媒體機構用來製作和呈現媒體給各種觀眾的過程。

· 作為一個創作者和觀眾，學生將媒體知識與他們的經驗做聯結。

	核心學習成果：

ME 4.1

 學生利用類型、成規的媒體語言和技術來建構媒體文本

ME 4.2

學生選擇媒體形式和運用技術來建構和表現媒體文本給目標閱聽人

ME 4.3

學生分析媒體語言和技術並加以使用去建構文本類型的再現。
	核心學習成果:

ME 5.1 

學生經由運用媒體文本在設計和生產過程建構和解構所運用的語言和技術所產製的意義。

ME 5.2

學生模仿產業實務界去宣傳、產製行銷和在特定情境下展示媒體文本

ME 5.3a

學生研究和分析各種再現文本在其文化和歷史情境中的意涵。

ME 5.3.b

學生研究和審視參與生產，產製行銷，和展示的媒體機構，了解媒體是以目標觀眾為導向的。 

	特殊的學習成果：

DME4.4

學生利用數位技術去設計、出版宣傳他們的媒體文本

DME 4.5

學生利用媒體去追蹤過去到現在的媒體語言和技術的發展

DME4.6

學生與各種文化背景的學生溝通並比較對共享的媒體經驗的反應

DDR, ME & VA.4

學生合作設計和創造準備一場多媒體的展演
	特殊的學習成果：

DME 5.4

學生利用數位科技來發表他們的媒體產品（跨媒體數位形式）

DME.55

學生調查技術如何在生產和傳播中形塑媒體文本的意義。

DME5.6

學生以研究計畫形式調查本地閱聽人對媒體內容，事件和議題的反應。

DME&,VA5

學生為特定事件，設計和創造場景，服裝，燈光，聲音並宣傳自己的文本


	學習成果

	Media

	程度六 Level  6
	超越程度六 Level  6

	說明：

· 學生在商業和非商業的情境下設計與製作文本，能謹慎決定設計，選擇，綜合與操作媒體語言和技術以產製意義。

· 學生在產製媒體文本時，了解文本可以傳達多元意義；了解觀眾在媒體創作時的角色。

· 學生檢視媒體創作時的情境和對媒體製作，傳送，消費時所造成的各種影響。
	說明：

· 學生能製作形式、風格更複雜的媒體文本，其所用來建構意義的媒體語言和技術能有個人獨立的美學選擇。

· 學生在各種生產情境產製媒體。

· 學生分析文化和社會中媒體所扮演的角色，並表達關於媒體制度政策中實踐的意見。

	核心學習成果：

ME 6.1

 各種製作情境下學生運用所瞭解的媒體語言和技術來設計和創造媒體文本在。

ME 6.2

學生運用產業策略來傳播特定的媒體文本給各種觀眾。

ME 6.3a

學生評鑑情境如何影響個人對媒體文本的詮釋。
ME 6.3b
學生評鑑社會，政治和經濟的會運作在公共,商業和獨立媒體文本的生產上。
	核心學習成果:

DME 6.1 

學生製作互動式的媒體作品，能運用多種媒體語言和技術。

DME 6.2

學生在不同媒體情境下製作媒體文本，並審視製作條件與結構對設計和製作過程的影響力。

DME 6.3

當學生在特別的場合呈現媒體文本時思考目的，觀眾和情境。

DME 6.4.
學生使用批判性的分析過程從事個人的媒體文本的美學創作。

DME 6.5.
學生利用媒體所提供的管道來表達對某些議題的意見；並表達對媒體的倫理，政策和實踐作為的觀點。

DME & VA 6.
以多元的形式，利用肌肉知覺和聽覺元素批判性地詮釋和再現個人或社區的議題或關懷。


2002年澳洲昆士蘭學校課程審議會P-Y10的藝術課程表

	核心內容：

藉著讓學生發展對各種媒體形式、類型和情境的五種相關概念的瞭解，學生產製文本並對意義回應。這些概念是媒體領域中的五項重要元素。媒體形式包括傳統的，當代的，與最新出現的新媒介，包括印刷，電影，廣播與電視，攝影，錄影，網頁，數位和宣傳材料等。

	主要元素


	Level  1
	Level  2
	Level  3

	一、媒體語言 Media  Language

	媒體語言

1.靜態與動態影像
	· 服裝
· 色彩

· 臉部表情
· 姿勢

· 象徵
	· 攝影機圖框

· 構圖

· 服裝與道具

· 化妝
	· 身體距離、動線和位置

· 攝影機角度和運動

· 圖案

	2.聲音
	· 音樂

· 音效

· 人聲
	· 敘述/主述

· 靜音
	· 原聲帶（音軌）

· 旁白

	3.文字
	· 演講

· 口語說話文字

· 寫作文字
	· 標題

· 標誌

· 口號
	· 字幕

· 字形

· 文字型對話

	二、媒體技藝Media technologies

	處理過程

技術

實務/實踐
	· 剪與貼

· 繪圖與色彩

· 錄音

· 寫作
	· 剪/編輯

· 展示

· 印刷

· 錄音

· 捕捉靜態影像

· 順序/次序
	· 訪問

· 版面配置

· 操作器材

· 故事腳本/分鏡腳本

	三、觀眾/閱聽人 Audience

	
	· 熟悉的節目企畫

· 個體為目標觀眾的覺知

· 
	· 符碼類別

· 了解個體所熟悉的閱聽人概念
	· 運用至設定目標閱聽人的範疇--如年齡，性別，文化，收入，婚姻，偏好，職業

	四、制度/組織 Institution 

	1.目的
	· 意義的附加

· 傳播/溝通
	· 資訊

· 敘述的形式

· 再現
	· 廣告

· 娛樂

	2.形式
	· 家中，學校或本地社區的媒體
	· 社會中主流的媒體
	· 印刷，廣播電視，錄影帶，攝影，數位媒體

	3.情境/脈絡
	家庭，學校，本地社區
	· 社會
	· 商業與非商業

	五、再現 Rrepresentation

	
	· 媒體中熟悉的人，物與地方真實生活的經驗
	· 熟悉的事件

· 性別，職業群

· 不熟悉的地方，物，動物
	· 年齡，一般人與殘障人

· 場景--時間，地點

· 不熟悉的事件


	主要元素


	Level  4
	Level  5
	Level  6

	一、媒體語言 Media  Language

	媒體語言

1.靜態與動態影像
	· 特徵

· 類型成規

· 燈光

· 場景

· 轉場/聯結
	· 平行剪輯

· 特效

· 技術規則/符碼
	· 交互文本性

· 蒙太奇

· 象徵性符碼

	2.聲音
	· 對白
	· 同步與非同步聲音
	· 多層聲音

	3.文字
	· 影片作者

· 標題
	· 殿後者？
	· 副標題

	二、媒體技藝Media technologies

	處理過程

技術

實務/實踐
	· 剪輯

· 混音

· 發行
· 編劇

· 名稱/頭銜
	· 運用視覺混合

· 宣傳

· 記錄動態影像
	· 採用製作角色

· 考慮文本連續性

· 市場

	三、觀眾/閱聽人 Audience

	
	· 發行量

· 行銷

· 企畫

· 收視率/收聽率

· 排檔
	· 跨媒體宣傳

· 行銷研究

· 目標觀眾/閱聽人

· 贊助
	· 主動的閱聽人

· 意義產製者

· 內容管制

· 「迷」文化

· 文本多元意義

	四、制度/組織 Institution 

	1.目的
	· 勸服

· 商業目的
	· 教育

· 宣傳
	· 藝術表達

· 商業訴求

· 社區服務

	2.形式
	· 各種媒體組織包括電影
	· 流行文化

· 行銷商品

· 網頁
	· 政府、商業性，社區和獨立媒體

	3.情境/脈絡
	· 發行與製作/生產
	· 文化與歷史對文本生產和接收的影響
	· 政治與經濟

· 法規、所有權和倫理

	五、再現 Rrepresentation

	
	· 文化族群

· 環境

· 議題

· 過去，現在，未來
	· 概念

· 文化/信仰

· 觀念/想法

· 意識型態
	· 近用

· 另類再現

· 自我再現


（2） 西澳省1-10年級藝術領域中的媒體素養教育

西澳的藝術領域包含:舞蹈、戲劇、媒體、音樂和視覺藝術五大課程主軸，強調媒體課程主要是用電子、印刷媒體和電影來傳播，媒體課程讓學生經由參與創作，製作和分析等主要活動達成學習成果。媒體課程分三部份：「創作部分(creation)」

學生產生點子，進行研究，寫作劇本和企劃，組織資源並選擇適當的符碼和成規來創作媒體作品傳達想法與情感。「製作部份(production)」學生利用科技來創作媒體作品，同時也對自己的作品產生反思，評鑑，修正與呈現給別人欣賞。「分析部分(analysis)」指經由分析，學生描述、詮釋和評鑑在其作品和他人作品中所產生的意義。


這門課學生會學習到媒體文本的三種要素，包含「元素/成分」讓學生學會使用媒體的元素；媒體形式、媒體符碼和成規、敘事、類型。「技能與過程」在操作這些元素中，學生使用傳播、組織和科技等智能，辨識選擇過程、結構和限制，從中了解媒體和觀眾間的關係，學習回應和評鑑媒體。「情境」，可讓學生體驗了多種的媒體形式，了解和利用不同風格和類型來反映各種文化和歷史的影響，也學習澳洲和其他國家學生的創作成品，以上這些情境會反映在自己的媒體製作作品。西澳的藝術領域中的媒體課程標準，明列如下：

藝術課程的媒體型式的範疇

	
	媒體 ：以印刷、電影和電子媒體來傳播

	主要活動
	學生經由參與創造、製作和分析等主要活動達到學習目標

1. 創造方面：
學生創造點子、進行研究（收集資料）、寫作劇本和企畫、組織資源、選擇適當的符碼和成規來創造媒體作品溝通想法與情感

2. 製作方面：

學生利用各種科技創作媒體作品、也反思、評價、修正和呈現自己的創作。

3. 分析方面：

學生描述、詮釋和評鑑自己和他人媒體作品中創作的意義

	元素
	學生使用媒體的元素：

媒體形式

媒體符碼與規則

媒體敘事與類型

	技巧與過程
	利用這些元素，學生使用傳播、組織和科技的技術。

· 學生分辨選擇過程、結構和限制。

· 說明媒體與閱聽人的關係。

· 學會回應和評鑑媒體。

· 學生體驗多種媒體形式。

· 瞭解並運用不同風格和類型來反應各種文化和歷史的影響。

· 體驗澳洲學生和其他地方學生的作品。並瞭解其情境會映射在其作品中。

	情境
	學生經歷多種藝術類型、形式和風格，包括不同文化和時期的藝術作品，以及各種單一藝術和多種藝術元素的組合。這些藝術體驗也將會影響或融入在其作品中。


透過這樣藝術領域的學習，希望學生達成以下學習的成果

1. 藝術觀念：學生創作藝術作品來傳播觀念/想法，學生經由舞蹈、戲劇、音樂、媒體、視覺藝術與其綜合形式來創造、詮釋、發展和探究與傳播想法。

· 學生創造藝術作品與傳播觀念

· 學生詮釋藝術作品；採用已知的想法並藉由詳細闡明和實驗來轉換形式

· 學生利用直接經驗、觀察和好奇心、研究、想像和情感來探究藝術中的觀念

· 學生發展自己的藝術想法並利用各種創造過程來呈現想像。

· 學生為各種目的和觀眾來呈現或表現自己的藝術以傳播自己的藝術想法。

2. 藝術技巧與處理：學生使用藝術的技巧、技術、處理、成規和科技

· 學生利用適當的藝術技巧、技術和處理來參與藝術，瞭解藝術

· 學生適切地使用的藝術成規

· 學生利用或採用傳統或新進的科技來創造、詮釋、探究、發展與傳播藝術。

3. 藝術感受與感應：
學生利用美學知識來感受、反思與評價藝術

· 學生利用質問的過程感受藝術體驗

· 學生反思自己藝術體驗的創造與思考過程

· 學生應用深度思考與反思和文化價值來評估藝術作品並做出明智的判斷

4. 社會中的藝術：學生瞭解藝術在社會中的角色

· 學生重視藝術並表現對自不斷參與學習、利用藝術來創造、表達、瞭解與傳播的正面態度
· 學生瞭解自己的藝術史號並認同多元的澳洲藝術傳統

· 學生瞭解藝術如何因時因地而改變，並利用其對歷史和文化的瞭解來創作或反思藝術作品

· 學生體認藝術對澳洲經濟的貢獻，以及經濟條件如何影響藝術活動。

2、 英語領域中融入的媒體教育

西澳省的媒體教師專業發展工作坊已經躍升為全國最積極的媒體素養運動之一，過去十年裡，西澳的課程標準已經要求1-12年級英文課程的四分之一致力於媒體教育。全州的英語標準的「觀看軸心」(Viewing strand)集中在學生以有目的地了解和批判性覺知來觀看各種視覺文本，並要求學生進而對各種延伸性的視覺文本學習成為具有分析和批判性的觀者。學生必須辨識各種型態文本用來建構意義的符碼和規則的特徵，比如電影中強調的緊張張力是由戲劇性的音樂和音效如心跳聲和搖晃的椅子聲所造成的。

西澳將文本語文學習與使用，加入媒體文本的各種研究，發展功能性和視覺批判素養與技巧，學會控制和瞭解標準英文的成規，了解那些是由社會所重視和鼓勵的，批判性的分析自己和他人所使用的語言（瞭解語言與權力的關係）。英語學習領域的成果目標如下：

英文學習領域成果目標

1. 瞭解語言：學生瞭解語言是依據使用的情境而有所改變

2. 態度、價值與信念：學生瞭解語言重要的影響，影響其看待自己的方式和他們所生存的世界。

3. 規則與成規：認識標準的澳洲英文的規則與批判性的覺知後，學生使用這些規則。

4. 過程與策略：學生了解各種過程和策略如何影響選擇，以反思他們對語言在各種情境和各種目的下運作方式的瞭解。
5. .傾聽：學生能在各種環境下聽出文本的傳播目的，瞭解而產生批判性覺知。

6. 說話：學生在各種情境下有目的且有效地說話

7. 觀看：學生能看出各種文本的目的，瞭解且產生具批判性覺知

8. 閱讀：學生根據廣泛的閱讀，並能瞭解且產生批判性覺知。

9. 書寫：學生能為各種目的利用多元形式進行寫作，並為各類閱聽人、不同目的和情境適當切運用各種成規。

三、高中媒體研究選修課

澳洲各省普遍在各高中階段開設媒體研究選修課或製作課，提供高中生或大學預備生作為將來申請大學入學的資格考試科目之一，因此，許多學校皆以開設傳播和媒體研究熱門科系吸引優秀學生選修。分別將昆士蘭、西澳和南澳的高中媒體選修和製作課介紹。

（一）昆士蘭高中選修課--電影與電視Senior Film and Television 
電影與電視選修課是兩年的課程，授課時間，每學期至少55小時，11年級主要以教師講解授課為主，12年級則以學生實作為主要的上課方式，內容是認識電影電視五個核心概念的知識與其關係，包括科技（technologies）、再現（representations）、 閱聽人（audiences）、機構制度（institutions）、語言（languages），這五個核心概念實際上就成為課程三大軸心的基礎目標。本課程三大軸心為：製作企畫（Production Design）、製作實務（Production Practice）、賞析評論（Critique）。

課程簡介：

鼓勵學生研究澳洲和國際的電視與電影，賞析藝術和商業性的媒體作品，對作品進行多元與批判性瞭解。

課程的目的：

1. 提供學生機會經由電影和電視素養的培養，發展面對不斷變動與開展的社會和個人所需的媒體能力。

2. 學習媒體的技術與知識能詮釋媒體如何建構真實。

3. 瞭解建構媒體文本的人受到各種方式的影響、控制與限制，影響面向包括經濟、政治、組織、科技、社會和文化。

4. 瞭解媒體創作的技術的變動本質與多樣性。

5. 對電影電視從業人員用來溝通的表現技術和形式能有廣泛且具素養的賞析。

6. 對於多元來源的電影和電視都能作為一個具有批判性和美學觀的閱聽人。

7. 能自律和獨立的學習，養成負責，自信和團隊合作精神，並將之轉化成工作選擇和生涯規劃。

8. 以媒體智者的身份積極持續參與電影和電視。

9. 對澳洲和世界其他國家的文化和意識型態能廣泛地欣賞。
本課程目標：
製作企畫 

1. 瞭解並運用電影電視的技術、語言和製作的過程等知識為特定目的來設計節目。

2. 為充份瞭解各種情境脈絡和閱聽人，設計主流和另類的媒體再現方式。
製作實務

3. 處理和運用各種可用的科技。
4. 運用電影和電影的知識和語言傳播意義給廣泛閱聽人。
5. 瞭解情境和閱聽人，建構主流媒體和非主流媒體的再現

6. 應用媒體組織的製作過程（不論是個人或是團隊）製作一個完整的電影和電視節目。

評論

7. 能為批評去蒐集和組織資訊。

8. 利用習得的電影電視的技術、再現、閱聽人、組織和語言的瞭解進行評論
9. 分析並評價電視電影的文本與脈絡。

10. 利用書寫、口說和視覺等語言來傳達想法。

情感

11. 認同並珍惜發展電影電視素養的重要性。

12. 理解從團隊合作和任務管理中學習的益處。

13. 欣賞個人在進行特定任務、角色和職責時個人貢獻的重要性。

14. 承諾尊重獨立/獨特的觀點。

15. 尊重個人和他人的美學感受。

16. 認同螢幕觀看經驗是一項豐富的體驗。
17. 欣賞自己的創造和批判能力，並感自信。

18. 認同和體認澳洲社會中獨立個體的多元性。並尊重社會中自由和保守間的壓力關係。

課程安排：可依據五個主要核心（technologies, representations, audiences, institutions and languages ）概念來安排課程的範圍。

1.  技術（technologies）：
· 攝影機技巧

· 科技與真實報導的概念與關係。

· 運用不同媒體科技造成的資訊差異。

· 以團體合作方式實驗製作技術

2.  再現（representations）：

· 明星符號---電影電視英雄、名人明星的再現
· 建構性別--調查各種刻板印象與種類，如特定類型電影中的女強人或肌肉男，不同國家電影的表現。

· 再現與自我認同的另類形式---如西方與非西方，美國或非美國的青年，次文化。

· 刻板形象/影像

· 科學的再現

· 建構澳州的再現

3.  閱聽人（audiences）：

· 黃金時段的電視觀眾--如新聞與時事，娛樂節目、八點檔連續劇。

· 電視節目或電影的忠實觀眾或是影迷
· 電視收視率，電視營運和閱聽人人口資料的關係 ---說服、消費者主義、人口心理、調查研究方法等。

· 年輕閱聽族群特質

· 電影觀眾
4.  組織/機構（institutions）：
· 電影風格與歷史---作者理論

· 媒體所有權與控制---政府法規、媒體大亨、社區電視

· 製作角色和團隊工作過程---專業倫理

· 內容規範/分級與兒童的電視

5.  語言（languages）：
· 媒體流行影像/形象的建構---廣告、音樂錄影帶、時尚

· 符碼與成規的互文性--電視和電視類型

· 實驗和創新文本--電子藝術、前衛藝術、動畫、另類敘事

· 電影文法和敘事成規

· 關注文本不同的觀看意義與層次

· 電影語言的演變
課程基本標準（ minimum standard）
	Production Design

	評估的項目
	標準A

	1.瞭解並運用核心概念
	學生利用豐富的核心概念知識產生具有洞察力的想法，並設計具有特色的形式與風格的企畫；有效地完成企畫要需求

	2.傳播企畫意圖
	學生能有效地應用前製作業形式，為特定的目的和情境去傳達豐富和前後連貫的想法

	Production Practice

	評估的項目
	標準程度A--E

	1.瞭解並實際的運用核心概念傳播
	學生利用豐富的核心知識，有效且適當的建構意義，並對作品脈絡產生具想像力的反思

	2.使用製作技巧
	學生能有技巧和安全地操作技術，有效地製作個人和團體作品

	賞析評論（Critique）

	評估的項目
	標準程度A--E

	1.瞭解並傳播核心概念的知識
	學生展現豐富的核心概念知識，能夠有效的溝通任務的想法，內容與時間長度；能正確的使用媒體語言和參考成規

	2.研究、分析、綜合與評估
	學生有能力廣泛地利用初級和二手資料進行調查、分析和綜合資訊，成熟地詮釋和評鑑多層意義，批判性的檢視文本和情境間的關係，以作為判斷依據。


（二）西澳高中媒體研究課程
西澳的媒體教育高中階段是列為英文領域中的媒體研究（Media Studies），不同於昆士蘭中的主要學習領域科中媒體素養內涵的能力標準置於藝術領域中，media為主要軸心之一。西澳高中的媒體研究課開設在11-12年級，學生可視需求選擇修習長短不一的課程，可選修一學期或上下學期。

1.高中媒體研究11年級

11年級的媒體研究課程安排，至少要有下列兩種以上的媒體：大眾印刷媒體、電視或攝影。教師可採用單一媒體一一介紹的取徑，或者是跨媒體的策略來上課，或採用互動性的科技媒體。教學時程，一年，大約120小時。

媒體研究課程目的

1. 提供學生機會發展生活技能－能分析現代傳播的形式與內容

2. 了解媒體是意義建構者

3. 使學生有能力對當代文化和媒體的語言系統之關係做獨立判斷

4. 給學生機會了解並對逐漸複雜的媒體科技以行動來回應

5. 學生有能力以當代社會的公民身分，了解媒體所牽涉的政治、經濟、社會、經濟、歷史和科技等意涵

6. 學生運用媒體的知識進行媒體製作

課程經由閱讀,觀看,傾聽,說話,寫作和製作等希望達成下列目標

1. 了解大眾傳播的要件與媒體訊息的功能

· 　辨識傳播的組成要件. 如傳送者, 訊息, 媒體, 觀眾

· 　分辨媒體的形式與內容

· 　認識作者身分的複雜本質

· 　了解閱聽人會主動創造意義

2. 了解媒體文本選擇的過程與如何創造意義

· 研究並辨識媒體中影響訊息選擇的重要元素

· 研究並辨識媒體所運作符碼與規則

· 解釋/說明符碼與規則如何影響敘事的意義與發展

3. 了解媒體文本中建構的型態

· 辨識媒體類型的特徵與類型如何形塑媒體訊息

· 辨識敘事的重要元素, 特別是場景, 主角, 衝突與解決

· 比較不同媒體的的敘事結構與方式

· 辨識真實主義的元素

· 辨識媒體中的事實與虛構的差異

4. 了解媒體製作的限制

· 辨識媒體製作時政治、經濟、倫理、法律等力量運作的壓力和限制

· 辨識媒體製作時科技/技術變遷的影響

· 辨識企劃、編排、排檔、呈現/播出、傳送分配、截稿/截止等限制對文本的影響

5. 了解媒體如何呈現價值

· 辨識媒體中的刻板印象並說明在媒體中所使用的片段與意義

· 解釋媒體如何經由象徵符號、簡化、重複的使用創造刻板印象

· 詮釋刻板印象所再現的價值

· 認識刻板印象是共享的概念，此概念經常是武斷不具實證基礎。

6. 利用口說和寫作的策略來傳播媒體知識

· 從各種來源選擇和組織資訊

· 利用適當的說話和寫作形式來呈現資訊

7. 經由媒體製作的過程展現對媒體語言和製作過程的了解

· 學生參與媒體製作的前製、製作和後製各階段

· 利用適當的符碼與規則來創造媒體訊息

· 正確的使用媒體科技與設備

8. 實踐媒體製作團隊的成員有所貢獻

· 協助設定團隊目標並達成計畫

· 扮演適當的角色達成媒體的製作

· 與他人合作達成共同的目標

課程內容安排舉例：11年級學生必須完成七個主要任務

1. 口語能力表現：比較兩種媒體文本，說明不同風格和文本內容，並思考媒體的型式與內容

· 比較一家報紙與一家雜誌的頭版或封面報導

· 比較兩種不同的報紙與雜誌的頭版或封面報導

· 比較一張新聞照片和一張專業雜誌照片

· 比較印刷媒體的廣告和電視廣告

· 比較電視新聞的前幾條新聞和報紙前三版的新聞

2. 學生製作：為特定閱聽人企畫、編寫和呈現一個媒體作品
· 製作報紙頭版或專業雜誌的封面

· 製作電視新聞報導的前五分鐘

· 製作電視連續劇的開頭片段

· 製作新的電視連續劇的宣傳帶

3. 學生製作：選擇適當的符碼、慣例規則來建構一個媒體作品，此作品能營造特定的情緒、氣氛與觀點

· 編寫和製作一段影像片段，並透過一段音樂來營塑情緒和氣氛

· 拍攝一系列的靜態影像和幻燈片並透過一段詩篇來營塑情緒和氣氛

· 編寫和製作一段蒙太奇的影像與音樂組合呈現強烈的觀點和製作一系列海報來宣傳某種觀念和議題。

4. 口語暨寫作表現：檢視社會中一群特殊團體在媒體中的再現，評論刻板印象是如何被創造以及再現什麼價值，或誰的價值。

· 檢視電視新聞報導、廣告、報紙的新聞和運動版面，電視情境喜劇、廣播節目和電玩遊戲中的男性和女性是如何被創造與再現。

· 檢視某一段時期中媒體報導少數族群的議題，請評論其所再現的特質。探索該團體被再現的方式與呈現的議題。

5. 寫作回應：學生分析一些媒體的作品，透過 300-500字報告撰寫他們的發現。如媒體所受的影響與限制，風格，內容，企畫和行銷通路等。

· 電視節目，如戲劇、喜劇、新聞、連續劇

· 一週的電視週刊

· 地方性和全國性報紙的頭版

· 報紙和電視新聞與時事節目

6. 學生製作：企劃和製作一個媒體作品，依循下列目標，如為特定閱聽人所設計，以社區或學校情境中人物為主。
· 宣傳學校、學校主題或議題的作品，如影像呈現、處理學生競賽的手冊

· 社區議題和學校活動紀錄片，如影像、照片文章、雜誌校刊特寫、網路作品等。

7. 學生製作：建構一個媒體作品符合類型，並運用「適當的刻板印象」

· 新澳洲情境喜劇和肥皂劇

· 針對青少男/青少女設計的雜誌

· 製作廣播節目

2.高中媒體研究12年級

12年級的媒體研究課程安排，至少要有下列兩種以上的媒體：大眾印刷媒體、電影、電視、廣播，教師可採用單一媒體一一介紹的取徑，或者是跨媒體的取徑，或採用互動性的科技媒體，加入媒體製作等的內容。教學時程一年，大約110～120小時

媒體研究課程目的

1.  提供學生機會發展生活技能－能分析現代傳播的形式與內容

2.  了解媒體是意義建構者

3.  使學生有能力對當代文化和媒體的語言系統之關係做獨立判斷

4.  給學生機會了解並對逐漸複雜的媒體科技以行動來回應

5.  學生有能力以當代社會的公民身分，了解媒體所牽涉的政治、經濟、社會、經濟、歷史和科技等意涵

6.  學生運用媒體的知識進行媒體製作

課程經由閱讀,觀看,傾聽,說話,寫作和製作等希望達成下列目標

A.概念部份

1. 了解媒體共同的符徵

· 分辨其所研究媒體的特徵

· 能解釋媒體型式與內容之間的關係

2. 理解媒體文本建購的型態

· 解釋媒體文本敘事的重要性

· 分辨各種文本類型與特質

· 解釋類型如何詮釋敘事與非敘事的文本

· 辨識媒體文本中的真實主義元素

3. 了解媒體製作過程中資訊選擇的影響

· 辨識前製、製作和後製過程中各種選擇的元素

· 解釋文本如何透過選擇、刪減的操作來建構意義

· 解釋意義如何經由符碼與成規的使用來創造

· 辨識時間和空間被操作的方式

4. 了解媒體文本中價值體系和情境如何建構意義

· 辨識社會、文化、歷史和政治等對媒體文本的影響

· 理解閱聽人主動地在媒體文本中創造意義

· 解釋年齡、種族、性別和文化如何影響閱聽人的反應

· 探索在媒體再現中的明星、英雄和權威性的人物在當代文化中的價值

5. 了解外在限制如何影響文本製作

· 辨識媒體的所有權和控制的型態

· 解釋媒體產品和目標閱聽人的關係

· 發行和傳送給大眾和少數(弱勢)閱聽人的相關方法

· 分辨媒體產製中的法律和倫理限制

· 辨識媒體生產和傳輸相關的新科技趨勢

B.過程性部份

6. 利用傳播的技巧對媒體文本進行批判性的評價

· 利用適當的口語和寫作討論媒體文本

· 選擇適當的製作技術來呈現資訊

· 從多元的來源選擇和組織資訊

7. 運用媒體的實作技巧展現對媒體建構的認識

· 透過選定特定媒體並透過選擇過程和適當的限制建構媒體訊息

· 具備使用可行的媒體技術和設備的能力

8. 使用傳播和團隊技術來建構媒體訊息

· 參與團隊的媒體產製的計劃和製作

· 在團體中以合作學習的方式與他人溝通

· 相互合作以達成團隊目標

課程內容安排舉例：12年級學生在媒體研究課程中將完成六個主要學習目標

1. 口語能力表現：展現瞭解媒體的內容是如何經由媒體型式、敘式和類型所形塑出來的

· 分析一個電視節目，分辨電視敘事型式的特色

· 列出某個媒體文本是如何進行敘事

· 為一個媒體作品進行企劃與促銷策略，並說明策略理由

· 比較並對照小說與非小說類型的媒體形式，並說明相似與差異之處

2. 寫作表現：調查研究文本與情境的關係（歷史、社會和政治情境，產品模式、發行與傳輸型態所束縛的限制）。選擇一段特定時間進行研究這段時間所產製的文本內容特質。

· 默片--喜劇

· 老萊塢電影類型

· 1960年代電視情境喜劇

· 供電視播出的廣播節目

· 越戰（第二次世界大戰、冷戰）時期的電視節目與電影

3. 學生製作：發展兩種特定的閱聽人口檔案，並為這兩種閱聽人設計相似主題的兩個短片

· 為家庭主婦設計一個廣播戲劇，也為青少男設計一個廣播戲劇。

· 為龐克搖滾族製作一個電影/電視戲劇，也為家中幼童製作一個電影/電視戲劇。

4. 口語暨寫作表現：檢視一位名人/明星/英雄，並解釋公眾人物如何被媒體呈現，分析這個人被再現的文化價值

· 研究電影中的英雄角色，從古典戲劇和文學去追蹤英雄人物的發展；描述敘事電影中英雄的成規的特質

· 根據研究資料，寫一篇報告或文章，或是製作影像。

5. 學生製作：企劃、編寫和製作一個廣播、電視或電影故事，並選擇適用於特定類型的符碼和規則來製作。

· 分析媒體中的敘事元素：不同類型的場景、角色、衝突和解決。並說明元素如何達成真實感。

· 選擇特定的類型說明製作時如何利用符碼與規則、又如何影響意義的建構

· 分析作品優缺點與符碼規則的運用。

· 製作音樂錄影帶（MV）

6. 學生製作：企劃與製作一個媒體作品，設定在學校或是社區的環境，並設定特定的閱聽人。

· 學校新聞節目

· 處理學生競賽的作品

· 紀錄社區或學校議題或活動

· 網際網路作品

（3）南澳高中媒體研究課

南澳各高中的媒體選修有兩個階段，其課程依據社會與文化研究領域所發展，課程內涵環繞三面向：文化與傳承，社會結構與系統，社會互動。媒體研究課是一種選修科目（extended subject），是從社會文化研究跨領域中所衍生出來的，然後各校自行發展具有特色的課程內容，高中媒體研究的課程安排，課分成兩大階段，每一階段有兩種模式：

1. 課程計畫最少包含50-60小時的學校上課時間。

2. 為期一年的課程計畫至少包含100-120小時的上課時間，分為上下學期，而學生可以自行決定上一學期或兩學期。

媒體研究課的功能是去發展一種批判性分析媒體訊息的能力。為幫助學生瞭解媒體，課程中教導學生製作技巧並參與實際的製作課程，目的在給予學生分析能力去洞悉媒體產業和評析其政治的影響力，探究和論證媒體相關議題和媒體效果，學生能面對社會和科技的改變，並發展出溝通、問題解決、決策技巧，有效地參與社會運作。該課程規劃如下：

	Domain 領域

文化與傳承（遺產）、社會結構與系統、社會互動 

	媒體研究課程目的
· 階段一：

1. 提供學生機會探究和賞析種形式的媒體作品/產品。

2. 提供學生機會發展各種媒體的知識和賞析的方法，以及了解社會如何影響媒體的方式。

3. 提供機會探究大眾媒體生產過程以及發展自己製作媒體的技巧。

4. 提供機會讓學生參與個別或團體活動的樂趣與合作的價值。
· 階段二：

1. 辨識潛藏在澳洲媒體工業裡的社會、文化、經濟、政治、倫理、美學的基礎。

2. 覺知媒體和文化與其他面向的關係。

3. 瞭解媒體的建構本質，並有能力去評價媒體的政策、問題和可能性。

4. 發展批判思考分析媒體文本、瞭解媒體對自己和社會影響的可能。

5. 運用現存和發展中的媒體科技產製自己作品。

6. 發展對媒體的美學的鑑賞力並鼓勵學生作品的創意。

	目標：

1. 瞭解社會如何形塑媒體和媒體形塑社會的現象。

2. 瞭解澳洲媒體形式發展的歷史。

3. 辨識並瞭解媒體產品的建構和傳送過程

4. 分辨媒體內容中的符碼和成規。

5. 理解媒體與閱聽人的關係。

6. 使用多種技巧來創造媒體作品。

7. 能說明個人的媒體體驗並溝通個人的信念與態度。


媒體研究授課內容：

階段一：沒有內容主題，僅列媒體研究授課內容最基本比例：

· 分析 至少25%

· 製作 至少25%

· 作品呈現與評鑑  至少25%

階段二：課程結構為核心主題+選修主題+獨立研究

· 核心主題：澳洲媒體工業(佔25%-50％)

1.綜觀澳洲各種媒體

2.細究澳洲單一種媒體的歷史與發展

3.電子或非電子媒體製作元素

· 選修主題：每一選修必須包含媒體型式與製作的元素說明，有三類(佔25%-50％)

1.媒體型態：類型研究、廣告、紀錄片、新聞、音樂與媒體、新聞與資訊、全球性媒體、年青人與媒體。

2.媒體議題：媒體倫理、媒體所有權、媒體法規、媒體暴力

3.其他：兒童與電視、網際網路、多媒體科技、媒體文化與權力、媒體中的刻板印象與文化多元性、暑期輔導或職業訓練課

· 獨立研究：學生自選主題與老師合作，可由上述二方向來找尋（佔25%），如：

1.媒體中的女性

2.媒體中的運動

3.特效

4.速食業與媒體

5.多元文化與媒體

6.澳洲電影工業

7.社區媒體

8.音效製作

9.新聞攝影

10.新聞與時事

11.印刷媒體

學習取徑

· 議題取向（issue-based）：媒體中的暴力、媒體審查

· 過程取向（process-based）：印刷報紙、製作廣播節目片段

· 媒體技能取向（media skill）：使用影像、利用電腦並近用媒體

· 歷史理解取向（historical）：研究1800-1950年代報紙、研究1914-1945年代廣播

· 當代媒體取向（contemporary media）：如1990年忍者龜旋風、1991辛普森家庭

· 豐富個案取向（a comprehensive study）：音樂與大眾媒體
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評鑑標準：

· satisfactory achievement

· recorded achievement

· requirements not met

學習表現標準：

階段一

1. 目標一：展現瞭解社會如何形塑媒體與媒體如何形塑社會的能力

· 辨識和討論對澳洲媒體的各種影響的相關因素（如社會、政治、文化、經濟產業）。

· 使用案例來討論媒體對社會重大的影響
2. 展現瞭解澳洲媒體形式的發展歷史的能力

· 瞭解何謂媒體的形式

· 辨識和討論媒體形式發展歷史的重要因素
3. 辨識並瞭解媒體產品的建構與產製過程

· 瞭解何謂媒體產品

· 瞭解媒體產品的各種元素

· 瞭解經由媒體產品傳輸資訊的過程
4. 辨識媒體文本中的的符碼與成規

· 瞭解何謂媒體文本

· 瞭解媒體文本中的符碼

· 瞭解媒體文本中的成規

5. 展現瞭解媒體與閱聽人間的關係

· 能分辨媒體設定目標閱聽人時的考量因素

· 討論媒體對特定觀眾呈現的效果

6. 利用各種技能來創造媒體作品

· 瞭解各種創作媒體作品的技術

· 有能力使用一種以上的技術來創作媒體作品

7. 能解釋並與他人溝通個人媒體經驗的信念與態度

· 明白特定媒體經驗與信念與態度的相關性

· 能清晰並流暢地溝通媒體的內容、目的與觀眾等概念。

階段二：

1. 展現對澳洲媒體工業的瞭解與知識的能力

· 辨識組成澳洲媒體工業的機構與組織。
· 辨識形塑與影響媒體工業發展的相關社會、經濟、法律、政治和所有權等因素

· 探究並審視媒體與閱聽人的關係

2.展現對媒體發展的瞭解與知識的能力

· 解釋解釋至少一種媒體形式的主要發展

· 辨識影響媒體工業的產品的法規

3.展現理解媒體所使用的符碼與成規的意義的能力

· 瞭解並能詮釋符號符碼，如圖表與視覺設計

· 分析各種多媒體文本中所使用的外延意義與暗喻

· 評估各種媒體所使用的符碼與成規在媒體作品中的意義與目的
4.瞭解媒體在社會中的意義與影響力

· 分析媒體產品的目的

· 評估媒體產品對閱聽人的影響力

· 評價閱聽人對媒體產品的反應

5. 展現對媒體議題提出明智的判斷能力

· 找出有關媒體議題的資訊並分類

· 辨識與議題有關的事實、意見、偏見、價值判斷、宣傳和刻板印象

· 發展出對議題有意義的論證

6. 展現瞭解媒體製作與傳輸的理解與知識的能力

· 辨識媒體作品製作的技術與成規

· 辨識影響媒體產品傳輸時的因素

· 運用媒體製作技能與傳輸技術來創作自己的媒體作品

· 對媒體作品具有美學鑑賞力

7. 具有為特定閱聽人企畫與製作媒體的技能

· 能企畫媒體作品

· 對特定閱聽人製作媒體作品

· 評價媒體作品的優點與缺點

· 紀錄和評鑑媒體企畫和製作的過程

8. 以各種製作形式能清楚地傳達資訊

· 能詮釋各種形式的訊息

· 能分析這些訊息的意義

· 能以各種方式來溝通想法包括寫作、說話和視覺表達。

（四）西澳高中媒體製作暑修課程

西澳這套高中暑修課程將於2004年到2005年暑假開設，領域為產業相關研究-和藝術與相關科技研究，課程內容集中在實際參與媒體製作，分別開設四類課程供學生選修。

1. 視聽製作---Radio廣播（60小時）

學生將會發展廣播製作的相關知識與技能，產製個人或團體作品。

· 包裝與宣傳新的節目

· 半小時的音樂節目

· 企畫和錄製廣播廣告

· 製作一廣播紀錄節目與訪問

2. 視聽製作--Video影像（60小時）

學生將發展影像製作的知識與技術，產製個人或團體作品。

· 使用多種視聽設備

· 選擇適當的影像並搭配聲軌

· 製作一小段電影類型

· 製作紀錄片

· 延伸一簡短時刻成三分鐘的播映時間

· 濃縮一小故事成為二分鐘的播映時間

· 製作三分鐘的電影

3. 影像製作--TV Studio 電視影棚作業（60小時）

學生將發展電視影棚的技術與知識，產製個人或團體作品。

· 製作多種棚內節目

· 審查與評鑑一個棚內節目

· 研究各種不同風格的棚內燈光設計

· 錄影前準備拍攝腳本與班表

4. 影像製作--Video Location影像外景拍攝（60小時）

學生將發展出外景作業的技術與知識，產製個人或團體作品。

· 利用各種視聽設備

· 設計和錄製節目開場場景設計與工作人員表

· 拍攝短片

· 建構場景與節目關係

小 結

綜合以上各節，可發現澳洲的媒體教育核心植基於英國六大區塊頗深，然而因澳洲本身屬於移民社會，多元種族加上社會多元文化的傳統，由草根性教師組織積極參與的媒體教育就和英國早期由精英發跡的媒體教育在推動上多了許多在地的色彩，尤其對於媒體權力關係和社會文化影響面向上，希望學生更了解媒體與個人的關係。由各節演繹的澳洲媒體教育核心概念，可以由學者Terry Jones所整理的澳洲媒體素養概念圖表達的最清楚。

澳洲的媒體教育推行因為各省教育系統獨立而衍生出各省不同的重點和不同融入的教育領域，不過綜觀全面，我們可以發現媒體教育主要設計有三大方面：1-10年級義務教育部分主要融入在藝術領域和語文領域成為課程主軸之一，而獲得明確發展和大學考試升學的地位。另有部分媒體教育內涵融入在社會環境、資訊科技中，則是以議題融入。澳洲的高中11-12年級普遍開設媒體研究選修課，修課人數眾多，也成為大學入學申請資格的熱門考試科目，而為讓有志發展個人傳播生涯規劃和完整了解媒體素養概念的學生，澳洲高中開設許多暑修課程，提供學生實際參與實務製作了解媒體建構的過程，由做中學更深刻體驗媒體教育的本質。

澳洲的媒體素養概念模式




資料來源：Terry Jones, Metro Education Magazine
閱聽人





為誰做?





對人們發生


何種作用?





媒體社會化





何種設計使用於設息建構上





如何呈現世界觀





敘事





元素如何組成一個故事


誰是英雄


誰是凡人





電視                     錄影帶





電影                   錄音/CD等


            媒體文本





  


報紙          雜誌         書籍





機構/組織





誰能操縱?


製作過程





什麼會影響


最後成品?














再現





哪些族群會出現?





如何被描述?





意識型態





什麼價值


很明顯?





什麼價值是隱藏?





類型





什麼是其


獨特特質





這些特質適合其他文本嗎?








